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Desmistificando o uso da IA 
no Poder Legislativo:
de onde elas vêm? 
do que elas se alimentam?
» Giliard Godoi
     giliard.godoi@gmail.com



Quem sou eu?

GILIARD GODOI
 Assistente Legislativo na 

Câmara Municipal de 
Santo Antônio da Platina – PR

 Licenciado em Matemática (UENP)
 Tecnologia em Análise e Desenvolvimento de 

Sistemas pela  (UTFPR)
 Mestre em Informática – Inteligência 

Computacional (UTFPR)
 Recentemente 

Doutorando em Ciência da Computação e 
Matemática Computacional no
USP - ICMC



Avisos...



Um pouco de
MOTIVAÇÃO !



MOTIVAÇÃO



Como poderíamos 
automatizar 
essa tarefa?



Como poderíamos 
automatizar 
essa tarefa? Inteligência 

Artificial



Um pouco de 
TEORIA (?)



O que é IA?

“Inteligência Artificial é a capacidade 

de máquinas executarem tarefas 

que normalmente necessitaria de inteligência humana.”



Que tipo de tarefas?

● Identificar um rosto humano (ou objetos) em uma imagem
● Classificar um texto para identificar:

● Spam ou não spam
● Linguagem ofensiva

● E muitas outras...



Reconhecimento de Entidades Nomeadas



Desenvolvimento tradicional de software



Inteligência Artificial



Inteligência Artificial

 Quantidade considerável: 
centenas(?) milhares ou milhões de instâncias.

 Podem estar:
 Anotados pelo especialista 

(Aprendizado supervisionado)
 Ou não 

(Aprendizado não supervisionado)



Inteligência Artificial

 Existem diversos algoritmos, e a escolha do mais adequado é a 
parte que chamamos de Arte.

 Aprendizado Estatístico:
 Árvores de Decisão
 Vizinhos mais próximos
 … muitos outros

 Aprendizado profundo 
(Deep Learning)



Inteligência Artificial

 No geral, não são fáceis de interpretação por um ser humano.



Inteligência Artificial

 Esperamos que o modelo seja capaz de prever certas condições 
com dados novos (que não foram utilizados no treinamento)



Mas Giliard, 
o que foi que você fez?



ANOTAÇÃO DOS DADOS

Fonte: https://sapl.santoantoniodaplatina.pr.leg.br/api/schema/swagger-ui/ 
Último acesso em: 04 de jun. de 2024.

https://sapl.santoantoniodaplatina.pr.leg.br/api/schema/swagger-ui/


ANOTAÇÃO DOS DADOS

Fonte: https://inception-project.github.io/ 
Último acesso em: 04 de jun. de 2024.

https://inception-project.github.io/


Treinamento de um modelo

Fonte: https://spacy.io/usage/processing-pipelines  
Último acesso em: 04 de jun. de 2024.

Nesse exemplo vamos utilizar um framework chamado spaCy

https://spacy.io/usage/processing-pipelines


Um pouco de
(demonstração)



Título do slide



O código fonte

Fonte: https://github.com/GiliardGodoi/spacy-ner-proposicao-legislativa 
Último acesso em: 04 de jun. de 2024.

https://github.com/GiliardGodoi/spacy-ner-proposicao-legislativa


Links úteis

 Ferramenta para anotação

 INCEpTION: https://inception-project.github.io/

 Bibliotecas de Aprendizado de Máquina 

 Scikit-learn: https://scikit-learn.org/ 

 Bibliotecas de Aprendizado Profundo

 Tensorflow:https://www.tensorflow.org/ 

 PyTorch: https://pytorch.org/ 

 Framework

 SpaCy <https://spacy.io/usage/linguistic-features>

 Interface low-code

 Streamlit: <https://streamlit.io/>

https://inception-project.github.io/
https://scikit-learn.org/
https://www.tensorflow.org/
https://pytorch.org/
https://spacy.io/usage/linguistic-features
https://streamlit.io/


Entre em contato

Entre em contato!
 giliard.godoi@gmail.com
 github.com/giliardgodoi
 linkedin.com/in/giliardgodoi/
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